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Thông cáo Báo chí


THÔNG CÁO BÁO CHÍ: 
HỘI THẢO ỨNG DỤNG CNTT TRONG DẠY VÀ HỌC 

MÔN TOÁN, TIẾNG VIỆT CẤP TIỂU HỌC
TPHCM, thứ ba, ngày 21 tháng 7 năm 2009
HỌC TIẾNG VIỆT 1: Công cụ giảng dạy trực tiếp môn tiếng Việt lớp 1 trong trường Tiểu học
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HỌC TIẾNG VIỆT 1 là phần mềm đầu tiên của Việt Nam mô phỏng toàn bộ chương trình phần học vần trong sách giáo khoa TIẾNG VIỆT lớp 1. Điểm đặc biệt nhất của phần mềm này là việc mô phỏng đã được tiến hành chính xác đến từng nội dung, bài học chi tiết của sách giáo khoa. Do vậy HỌC TIẾNG VIỆT 1 có thể nói là phần mềm đầu tiên của Việt Nam được thiết kế dành cho giáo viên như một công cụ giảng dạy trực tiếp môn Tiếng Việt lớp 1 trong trường Tiểu học.

Cùng với phần mềm HỌC VẦN TIẾNG VIỆT đã được công ty phát hành trước đây, các phần mềm này là những phần mềm đầu tiên của Việt Nam hỗ trợ việc học và dạy tiếng Việt một cách bài bản nhất. 

Một vài thông tin chính của phần mềm HỌC TIẾNG VIỆT 1:

- Phần mềm đã mô phỏng toàn bộ 103 bài học chính phần học vần của chương trình Tiếng Việt lớp 1 của Bộ Giáo dục và Đào tạo bao gồm 173 âm vần, 519 từ khóa và 445 bài luyện viết chữ mẫu tiếng Việt theo đúng chương trình sách giáo khoa TIẾNG VIỆT 1 do Nhà xuất bản Giáo dục phát hành.

- Tất cả các bài học âm vần, từ khóa, tập đọc, tập nói trong chương trình đều được ghi âm giọng Hà Nội chuẩn.

- Hơn 1000 bức tranh lớn đã được sưu tầm hỗ trợ cho việc học tất cả các từ khóa, bài tập đọc, luyện nói chính của các bài học.

- Toàn bộ phần tập viết trong chương trình sách giáo khoa bao gồm gần 500 mẫu đã được mô phỏng chính xác trên máy tính hỗ trợ tốt nhất cho việc dạy và học phần kiến thức tập viết này.

- Hơn nữa với mỗi bài học, giáo viên có thể thay đổi và lựa chọn nội dung một cách tùy ý đáp ứng tối đa các nhu cầu riêng biệt để phù hợp với hoàn cảnh thực tế của mình.

Phần mềm HỌC TIẾNG VIỆT 1 được thiết kế với các mục đích sau:

- Mục đích chính nhất của phần mềm là hỗ trợ trực tiếp cho các nhà trường Tiểu học trong việc giảng dạy môn Tiếng Việt lớp 1 theo chương trình sách giáo khoa chính thức.

- Phần mềm cũng hướng đến người sử dụng là học sinh và cha mẹ hướng dẫn con em học tại nhà.

- Phần mềm có thể được sử dụng cho Việt kiều hoặc người nước ngoài muốn học một cách bài bản tiếng Việt.

- Tất cả các bài học của phần mềm được thiết kế để được sử dụng trên lớp như những bài giảng điện tử hoàn chỉnh dành cho giáo viên giảng dạy trên lớp cũng như cha mẹ học sinh dùng tại gia đình.

Đối tượng sử dụng phần mềm:

- Các nhà trường và giáo viên các truờng Tiểu học của Việt Nam.

- Cha mẹ học sinh và học sinh bậc Tiểu học và mẫu giáo lớn.

- Việt kiều hoặc người nước ngoài muốn học tiếng Việt một cách bài bản.

Hy vọng phần mềm HỌC TIẾNG VIỆT 1 sẽ là một đột phá lớn của định hướng phần mềm nội dung số mà nhà nước Việt Nam đang rất quan tâm và mong muốn phát triển ngành công nghiệp phần mềm này.
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Bộ phần mềm: HỌC TOÁN 1, 2, 3, 4, 5; DẠY TOÁN 1, 2, 3, 4, 5; BÀI GIẢNG TOÁN (Math Lesson) là các phần mềm nằm trong một giải pháp tổng thể hỗ trợ HỌC và DẠY môn TOÁN trong nhà trường đầu tiên, với qui mô chuyên nghiệp và đồ sộ nhất tại Việt Nam. Lần đầu tiên toàn bộ một CHƯƠNG TRÌNH môn học của toàn bộ một CẤP HỌC được mô tả trọn vẹn trên máy tính, mở ra nhiều hướng phát triển mới cho việc ứng dụng CNTT trong giáo dục của Việt Nam. Bộ phần mềm này là kết quả của hơn 10 năm liên tục nghiên cứu và phát triển của công ty Công nghệ Tin học Nhà trường School@net. 
Bộ phần mềm mô phỏng và hỗ trợ học tập môn Toán của công ty Công nghệ Tin học nhà trường được xây dựng với các mục đích sau:

1. Mô phỏng tất cả các dạng kiến thức chính môn Toán trong chương trình sách giáo khoa TOÁN tiểu học từ lớp 1 đến lớp 5 theo chương trình chuẩn của Bộ Giáo dục đào tạo.

2. Định hướng phần mềm nhằm phục vụ cho việc HỌC, ÔN LUYỆN, làm bài trực tiếp của học sinh cũng như việc GIẢNG DẠY trên lớp của giáo viên.

3. Việc mô phỏng kiến thức học được thiết kế theo từng bước chính xác đúng theo qui trình giảng dạy đã nêu trong sách giáo khoa và qui trình giảng dạy trên lớp của giáo viên. Theo đúng qui trình này học sinh có thể thực hiện từng bước học tập đúng như khi làm bài trong vở bài tập, giáo viên có thể hướng dẫn hoặc giảng dạy cũng theo đúng qui trình này.

4. Yêu cầu quan trọng của thiết kế phần mềm mô phỏng là học sinh và giáo viên có thể và phải tương tác đơn giản trên máy tính bằng chuột hoặc bàn phím một cách thuận tiện nhất.

5. Phần mềm sẽ phân loại chi tiết tất cả các chủ đề kiến thức của toàn bộ chương trình môn Toán, các phân loại này sẽ được chia thành các nhóm chủ đề và chủ đề kiến thức lõi phủ kín toàn bộ chương trình sách giáo khoa Toán từ lớp 1 đến lớp 5. Mỗi chủ đề kiến thức sẽ bao gồm một số dạng toán sẽ được mô phỏng trong phần mềm. Mục đích của việc phân nhỏ này để giúp học sinh và giáo viên có thể học tập, ôn luyện theo từng tiết học trên thực tế và sách giáo khoa.

6. Một trong những mục đích rất quan trọng được đặt ra cho việc thiết kế là tất cả các mô phỏng theo tất cả các chủ đề kiến thức đều phải có chức năng tự động sinh dữ liệu chính xác cho đầu vào của các mô phỏng này. Đây là một nhiệm vụ được đặt ra rất nặng nề cho nhóm thiết kế phần mềm. Ý nghĩa của mục đích là phần mềm sẽ là một cái máy tự động sinh câu hỏi và đề bài toán cho học snh ôn luyện, kiểm tra và giáo viên sử dụng cho giáo án của mình.

7. Một chức năng quan trong được đặt ra là: giáo viên được quyền nhập trực tiếp dữ liệu đầu vào cho tất cả các mô phỏng kiến thức của phần mềm. Tính năng này sẽ giúp cho giáo viên hoàn toàn chủ động trong quá trình khai thác và sử dụng phần mềm trong việc giảng dạy của mình.

8. Một chức năng quan trọng nữa được đặt ra khi thiết kế là phần mềm sẽ có một chức năng theo dõi, giám sát việc học tập, ôn luỵên của học sinh mà không cần giáo viên hay cha mẹ học sinh ngồi bên cạnh. Đây là chức năng "gia sư" đặc biệt của phần mềm đã được đặt ra trong quá trình thiết kế.

9. Cuối cùng phần mềm được thiết kế với mục đích tối thượng là phải hấp dẫn đối với trẻ nhỏ. Ngoài việc sử dụng các kênh hình ảnh, âm thanh ngộ nghĩnh, đẹp mắt, phần mềm còn phải có các chức năng tự chấm điểm, khen thưởng hoặc nhắc nhở học sinh khi làm bài trực tiếp trên máy tính. 

Một số thông số và chức năng chính của bộ phần mềm HỌC TOÁN 1, 2, 3, 4, 5; DẠY TOÁN 1, 2, 3, 4, 5; BÀI GIẢNG TOÁN (Math Lesson):
- Toàn bộ chương trình môn TOÁN Tiểu học từ lớp 1 đến lớp 5 đã được phân loại thành 1600 chủ đề kiến thức lõi, phủ kín toàn bộ chương trình sách giáo khoa và đã được mô phỏng toàn bộ. 
- Toàn bộ các dạng kiến thức TOÁN chính của chương trình được phân loại theo 10 chủ đề lớn như sau: Nhận biết số (N), các phép toán chính (P), đại lượng đo lường (M), số đo thời gian (T), tiền Việt Nam (MO), giải toán có lời văn (TQ), tính toán biểu thức số (E), các bài toán có yếu tố hình học (G), tính chất số và phép toán (A) và bản đồ, biểu đồ, số La Mã (C). Đã thiết kế hơn 250 mô phỏng giao diện để hỗ trợ toàn bộ các dạng toán có trong chương trình và sách giáo khoa TOÁN Tiểu học.

- Mọi dạng toán mô phỏng của phần mềm đều có chức năng đặc biệt cho phép tự động sinh bộ dữ liệu đầu vào cho dạng toán. Hơn 2500 thuật toán của toàn bộ các dạng và chủ đề kiến thức đã được thiết kế và sử dụng trong phần mềm.

- Bộ phần mềm HỌC TOÁN 1, 2, 3, 4, 5 được thiết kế dùng cho HỌC SINH học tập, ôn luyện và làm bài kiểm tra theo toàn bộ hơn 700 chủ đề kiến thức. Đặc biệt chức năng "Kiểm tra" sẽ biến phần mềm thành một GIA SƯ nhỏ có thể theo rõi, đánh giá quá trình tự học và kiểm tra kiến thức chủa học sinh. Với tính năng đặc biệt này, mỗi Học sinh đều có thể tự mình học tập, ôn luyện và vượt qua toàn bộ chương trình môn TOÁN cho mỗi khối lớp và sẽ nhận được chứng chỉ đặc biệt của phần mềm hoàn thành chương trình.
- Bộ phần mềm DẠY TOÁN 1, 2, 3, 4, 5 được thiết kế dành riêng cho giáo viên giảng dạy và hướng dẫn học tập trên lớp. Đây là bộ phần mềm lần đầu tiên đã mô phỏng toàn bộ tất cả các tiết học trong chương trình giảng dạy môn TOÁN Tiểu học. Mỗi tiết học tương ứng của chương trình đã được mô phỏng thành một bài giảng hoàn chỉnh dành cho giáo viên. Toàn bộ 817 tiết học của chương trình môn TOÁN từ lớp 1 đến lớp 5 tương ứng với 817 tệp bài giảng đã được xây dựng và mô phỏng trong phần mềm.
- Phần mềm BÀI GIẢNG TOÁN (Math Lesson) là phần mềm thiết kế bài giảng điện tử môn TOÁN bậc Tiểu học đầu tiên của Việt Nam. Đồng thời đây cũng là phần mềm đầu tiên của Việt Nam đã mô phỏng toàn bộ chương trình sách giáo khoa môn TOÁN bậc Tiểu học, cho phép giáo viên sử dụng các mô phỏng này hỗ trợ trực tiếp giảng dạy. Trong phần mềm đã thiết kế sẵn gần 2000 HOẠT ĐỘNG học và dạy (ACTION) dùng làm tư liệu trong các bài giảng môn TOÁN. Các Hoạt động này đã phủ kín toàn bộ chương trình môn TOÁN tương ứng bộ sách giáo khoa TOÁN 1, 2, 3, 4, 5 do Nhà xuất bản Giáo dục phát hành.
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